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Afvalstrijders redden
de eco-prins

Kunnen jullie de afvalmonsters verslaan en de prins redden?

DOEL VAN HET SPEL INKLEDINGTIPS!

De leden moeten queestes oplossen om de afvalmonsters Om zich helemaal in te leven, vinden ribbels het
tevreden te houden. Dat is de enige manier om de prins te superfijn als de leiding een toneeltje opvoert en zich
redden. verkleedt. Misschien willen ze wel zelf meedoen?

Improviseren mag - hoe gekker, hoe liever!
Elk ploegje moet proberen als eerste bij de eco-prins op het

einde van het spelbord te geraken. Het ploegje dat daarin Zet enkele vuilnisbakken en -zakken klaar als inkle-
slaagt, kan hem redden en meenemen naar hun dorp. Dan ding en laat de ribbels ook zien waar jullie het afval
kan hij daar gezond leven en niet meer op de vuilnisbelt verzamelen. Zo weten ze meteen voor hun komende
tussen de afvalmonsters. Chirojaren wat ze met afval moeten doen.

MATERIAAL EN VOORBEREIDING Avontuurleuk!

Spelen in de natuur is goed
voor de creativiteit, ver-
beelding en vindingrijkheid
van je leden. Binnen het
jaarthema gaan we op zoek
naar manieren om te spelen
y 5 in het groen en niet gewoon
e buiten te spelen zoals we
VERDELING IN GROEPEN - dat kennen. We dagen je uit
- om het bos een onderdeel
van je spel te maken of

Spelbord: zelf printen
- Dobbelsteen
« Vuilniszakken of -bakken
- Papiermand (en gebruikt papier)
« Lijm, plakband, touw

Verdeel de groep in kleine ploegjes van een viertal
personen. Begin daarvoor door een grote ketting te
vormen aan de rand van het veld. Laat je handen los
en zoek allemaal zo snel mogelijk een stukje vuilnis.
De ribbels met een gelijkaardig stukje afval vormen

een Chironamiddag vol
verwondering voor de
natuur te beleven. En dat
met het nodige respect.

een team. Meer weten over het
jaarthema?

Voeg de stukjes afval per team samen en maak er een ‘ Check het op chiro.be/

pion van voor op het spelbord. Daarvoor kan je lijm, D ‘ jaarthema.

plakband of touw gebruiken.
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