
VERDELING IN GROEPEN
Verdeel de groep in kleine ploegjes van een viertal 
personen. Begin daarvoor door een grote ketting te 
vormen aan de rand van het veld. Laat je handen los 
en zoek allemaal zo snel mogelijk een stukje vuilnis. 
De ribbels met een gelijkaardig stukje afval vormen 
een team.

Voeg de stukjes afval per team samen en maak er een 
pion van voor op het spelbord. Daarvoor kan je lijm,  
plakband of touw gebruiken.

MATERIAAL EN VOORBEREIDING
•	 Spelbord: zelf printen
•	 Dobbelsteen
•	 Vuilniszakken of -bakken
•	 Papiermand (en gebruikt papier)
•	 Lijm, plakband, touw

Afvalstrijders redden 
de eco-prins

Kunnen jullie de afvalmonsters verslaan en de prins redden?

DOEL VAN HET SPEL
De leden moeten queestes oplossen om de afvalmonsters 
tevreden te houden. Dat is de enige manier om de prins te 
redden.

Elk ploegje moet proberen als eerste bij de eco-prins op het 
einde van het spelbord te geraken. Het ploegje dat daarin 
slaagt, kan hem redden en meenemen naar hun dorp. Dan 
kan hij daar gezond leven en niet meer op de vuilnisbelt 
tussen de afvalmonsters.

INKLEDINGTIPS!
Om zich helemaal in te leven, vinden ribbels het 
superfijn als de leiding een toneeltje opvoert en zich 
verkleedt. Misschien willen ze wel zelf meedoen? 
Improviseren mag – hoe gekker, hoe liever!

Zet enkele vuilnisbakken en -zakken klaar als inkle-
ding en laat de ribbels ook zien waar jullie het afval 
verzamelen. Zo weten ze meteen voor hun komende 
Chirojaren wat ze met afval moeten doen.

AvontuurLeuk!

Spelen in de natuur is goed 
voor de creativiteit, ver-
beelding en vindingrijkheid 
van je leden. Binnen het 
jaarthema gaan we op zoek 
naar manieren om te spelen 
in het groen en niet gewoon 
buiten te spelen zoals we 
dat kennen. We dagen je uit 

om het bos een onderdeel 
van je spel te maken of 
een Chironamiddag vol 
verwondering voor de 
natuur te beleven. En dat 
met het nodige respect. 

Meer weten over het 
jaarthema? 

Check het op chiro.be/
jaarthema.
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Tijd om de 
afvalmonsters 
blij te maken. 
Zoek op het 
terrein iets dat 
je sorteert als 
pmd.

Maak 
met leuke 
materialen uit 
de natuur een 
mooi kapsel. 
*Gebruik geen 
materiaal dat 
niet los ligt in 
de omgeving.

Tijd om de 
afvalmonsters blij 
te maken. Zoek 
op het terrein iets 
dat je sorteert als 
restafval.

Mik elk vanop twee meter afstand een stukje afval (of papierproppen) in een 
vuilnisemmer. Elke keer dat je scoort, mag je een stapje vooruit.

Tijd om de 
afvalmonsters blij 
te maken. Zoek op 
het terrein iets dat je 
sorteert als gft.

Mik elk vanop twee meter afstand drie stukjes afval (of papierproppen) in een vuilnisemmer.

Jullie hebben de eco-prins bereikt! Red hem van de afvalmonsters en neem hem mee naar jullie propere Chiroterrein.

Tijd om de 
afvalmonsters 
blij te maken. 
Zoek op het 
terrein iets dat je 
sorteert als pmd.

Groepsopdracht, het winnende team 
mag nog eens gooien. Teken voor elke 
groep een cirkel op de grond. Iedereen 
krijgt 100 seconden om zoveel mogelijk 
afval te verzamelen in hun cirkel. (Stelen 
van andere cirkels mag niet!)

Tijd om de 
afvalmonsters 
blij te maken. 
Zoek op het 
terrein iets dat je 
sorteert als gft.

Bos-memorie: 
zoek tien 
verschillende 
voorwerpen 
in het bos (die 
thuishoren in het 
bos). *Gebruik 
geen materiaal 
dat niet los ligt 
in de omgeving.

Leg het hindernissen-parcours af met een prop papier op een lepel die je met de steel in je mond stopt. (Op het einde van het parcours moeten ze de prop in de vuilnisbak gooien. Als de prop in de vuilnisbak zit, mogen ze teruglopen om de volgende aan te tikken.)

Tijd om de 
afvalmonsters 
blij te maken. 
Zoek op het 
terrein iets dat 
je sorteert als 
restafval. 

Goed 
gesorteerd, 
je mag 
nog eens 
gooien.

Tijd om de 
afvalmonsters 
blij te maken. 
Zoek op het 
terrein iets dat 
je sorteert als 
restafval.

Maak een 
mooi takken-
kunstwerk.

Maak een ketting van grassprietjes om later aan de prins te geven.

Fout 
gesorteerd, ga drie 

plaatsen 
achteruit.

Tijd om de afvalmonsters 

blij te maken. Zoek op het 

terrein iets dat je sorteert 

bij papier en karton.

Tijd om de 
afvalmonsters 
blij te maken. 
Zoek op het 
terrein iets 
dat je sorteert 
bij papier en 
karton.

Bouw een huisje uit 
natuurmaterialen* 
voor een kabouter. 
*Gebruik geen 
materiaal dat niet los 
ligt in de omgeving.
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Fout gesorteerd, ga twee plaatsen achteruit.

Goed gesorteerd, 

je mag nog eens 

gooien.

Quiz: Waarom rijd je beter 

met de fiets dan met de auto 

(voor korte afstanden)? (*De 

uitlaat van de auto is slecht 

voor het milieu. Of een 

antwoord in die trant.) 

Quiz: Voor 
welk goed doel 
sorteren we de 
plastic dopjes 
van flessen apart 
in een zak? 
(*blindengeleide-
honden)

Quiz: Hoe hoog is de hoogste boom ter wereld: 116 m, 80 m, 30 m of 15 m? (*116m)

OPDRACHTEN EN 
SPELLETJES:

Quiz: W
aar is het koeler op 

warme zomerdagen, onder 

een parasol op het terras of 

onder een boom in het bos? 

(*Onder een boom)

Quiz: Noem 
tien dieren 
die je in 
België in 
het bos kan 
tegenkomen.

Quiz: Welke organisatie 
organiseert het treinverkeer in  
België? (Tip: als je het niet 
weet, mag je hulp vragen bij 
andere leiding.) (*NMBS)

Quiz: Als je 

afval opnieuw 

gebruikt, 

noemen 

we dat ….? 

(*Recycleren)
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